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I. Jvadineé dalis

Meilés gimtajam kraStui ugdymas prasideda nuo gimtojo miesto/kaimo pazinimo.
Tokiu atveju verta pamokose naudoti stalo zaidimus. Vaikai zaisdami mokosi bendrauti:
iSklausyti, nepertraukinéti, patarti. Be to, tai puiki galimybé geriau pazinti zaidimo
dalyvius: jzvelgti jy charakterio savybes, Kkaip zaidéjai reaguoja j laiméjimag ar
pralaiméjima. Sie Zaidimai taip pat ugdo vaiko kantrybe. Zaidziant stalo Zaidimus,
daznai kantriai tenka laukti savo éjimo eilés, nes pries tai Kiti zaidéjai turi atlikti savo
manevrg. Be to, stalo zaidimai zaidziami tikrai ilgai, todél vaikai iSmoksta ilgiau
iSlaikyti démes;.

Stalo zaidimai — puiki proto manksta.

Jie ne tik skatina strategiskai mastyti, bet ir lavina atmintj. Zinoma, tai priklauso nuo
zaidimo tipo. Vieni labiau skatina kurti strategija, perprasti konkurentus, Kiti lavina
atmintj, 0 dar Kiti — kognityvinius gebéjimus. Nesvarbu, kokio tipo stalo zaidimas, tali
vis tiek yra puiki proto manksta.

Domino, Monopolis, Saskes ir Sachmatai — visiems puikiai zinomi stalo Zaidimai,
kuriuos ne karta teko zaisti kiekvienam. Saltuoju mety laiku, kai pasaulj kausto
pandemija, tenka ieskoti naujy pramogy ir alternatyviy laisvalaikio praleidimo bidy.
Stalo zaidimai tikrai puiki pramoga ne tik dél to, kad juos galima zaisti saugiali
namuose, bet ir todél, kad tai naudinga veikla. Jie ne tik skatina vaizduotg, ugdo
kantrybe, lavina ar suteikia ziniy, bet ir moko siekti tikslo, sujungia Seima. Galbiit Sie
privalumai paskatins ir jus padidinti savo stalo zaidimy kolekcija.



https://www.kidis.lt/lt/4446-domino
https://www.kidis.lt/lt/stalo-zaidimai/48039-monopoly-stalo-zaidimas-501099474588.html
https://www.kidis.lt/lt/4443-sachmatai-ir-saskes

Tikslas: lavinti gebéjima reklamuoti, parduoti ( t.y. sklandziai
pristatyti savo darbg), ugdyti gebéjimg pritaikyti turimas
zinias verslumo ugdymui, ugdyti savo asmenines
kompetencijas, pilietine, kulturine saviraiska.

UZDAVINIAI:

1.Skatinti mokiniy bendradarbiavimg, asmenine iniacityva,
individualy tobuléjima verslumo srityje;

2. Ugdyti meile gimtajam krastui, jo istorijai;

3.Lavinti mokiniy kurybingumg, originalumg, panaudojant
Siuolaikines technologijas;



Il. Projekto pristatymas

+B
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Projekto pradzioje buvo aptariami darbo tikslai,
uzdaviniai, novatorisko verslumo samprata. Projekto eigoje
ziuréjome filma apie gyvenviecCiy projektavimg, aptaréme,
ieskojome ir daréme eskizus.
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VaiksCiojome po miestg,

ieSkodami “tobulintiny” vietoviy




KUréme naujas vietas ir pastatus, keiteme
pavadinimus

“Televizijos bokstas”




“Pramogy parkas” ir “Zoologijos
sodas”




“Alytaus Universitetas”




leskojome paveiksléliy
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lll. Apibendrinimas
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Dirbti buvo sudétinga ir sunku. Tikejomeés, kad padarysime
geriau ir daugiau. Nors ir ne visi mokiniai sugebéjo savarankiskai
ir visas uzduotis atlikti laiku, bet “ Alytopolio” maketas buvo
sukurtas. Sis maketo karimas lavino mokiniy susidoméjima ir
pazinima apie savo miestg, formavo bendravimo, organizacinius
jgudzius. Taip pat Si veikla padéjo atrasti naujy saviraiskos ir
tobuléjimo formy, panaikino baime buti savimi.



